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一、前言 

「鑑識科學」目前在國內尚屬新興領域，但事實上這門學科在國外亦已迅速蓬勃發展，不僅

美國電視影集 CSI 犯罪現場蔚為風潮，國際刑事鑑識專家李昌鈺博士(本校特聘教授)亦不遺餘力

推動偵查及物證(鑑識)科學的研究發展和實務扎根工作，使得物證科學變得相當熱門。李博士更

成立「李昌鈺博士物證科學教育基金會」，以物證科學求真、求實之精神，彰顯人性尊嚴與生命

價值，並藉推展李昌鈺博士在物證科學上的珍貴知識，促進研究發展、回饋社會、造福人群 

鑑識科學是一門具高度跨領域的科學，涵蓋領域廣泛包括物理學、化學、生物學、心理學、

法律及工程等學門之科學原理及工具的運用。而實務上更細分現場勘察、現場重建、槍彈比對、

藥毒物分析、指紋鑑定、文書鑑定、DNA 鑑定、測謊等不同專業，是一門「跨領域」的整合型

學科；著眼於鑑識科學的重要及趨勢，先進國家對此領域已開始重視並增加此專業人才的新需求。

犯罪現場是證據的寶庫，刑案之偵查，始於犯罪現場勘察，從過去眾多案例可知，現場處理正確

與否，往往是影響破案的主要關鍵，現場勘察處理失當，將會造成無可彌補的遺憾，更會讓民眾

對政府失去信心，故處理時不可不慎。 

有鑑於犯罪現場「物證」的重要性及拓展一般大眾對鑑識科學相關知識的了解，本實作計畫

開發虛擬情境學習軟體，以犯罪案例情境擬真與探究學習方式，將相關的學習知識及實務操作，

透過 3D情境互動與動手體驗方式，進行相關的學習成效實驗。第一階段開發情境式犯罪現場採

證學習遊戲，第二階段導入沈浸式的虛擬實境犯罪現場採證軟體。 

 

二、系統設計與開發 

本研究以刑案現場採證實務要領為遊戲開發的基礎，設計任務導向「刑案現場處採證」的學

習腳本，定義相關現場跡證的物件，提供學生於「刑案現場處理與採證」學習後，進行互動操作

方式，檢核各項跡證的採證要點及學習效益。此互動設計適用於鑑識科學中「刑案現場處理與採

證」的學習單元。此遊戲軟體的開發使用 3D 建模軟體設計場景與相關物件，應用 Unity 3D 遊

戲引擎為開發平台，進行程式設計。遊戲以第一人稱視角為主，採用電腦鍵盤與滑鼠操作；學習

者可以經由關卡的選擇，進入系統，進行相關刑案現場的勘查及採集證物。 

情境式遊戲操作過程，首先會有案情描述與採證重點的提示。學生登入遊戲軟體之後，依據

對刑案現場的勘察與跡證的探索，選擇正確的採證工具，進行證物的蒐集。遊戲系統在使用者開

始進行遊戲學習時，同時紀錄使用者互動的軌跡、採證過程的紀錄、正確與錯誤的採證次數、所

需的時間等資訊；當遊戲結束(或任務完成)時，傳送到伺服器端，當作個人學習的記錄檔及分析

的數據，如圖 1為情境式犯罪現場採證遊戲互動介面圖。此數位遊戲的建立，用於課程輔導教學

時，對學生鑑識科學素養能力基礎培養具有其正向的成效。 
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三、結語 

本研究利用科技優勢提供現實環境無法給予的資訊，藉以滿足學習者與教學者的需求，提供

學習者進行即時性的互動。經由研究結果發現，將情境式遊戲導入「刑案現場處理與採證」課程

單元，並藉由情境與關卡設計，利用遊戲的任務挑戰與引導，有助於提升學生的學習成效及學習

動機。另外，經由實驗發現，利用數位遊戲學習的學習者，對於科技的接受度顯示高於傳統式(控

制組)以資訊融入教學方式。 

因此，本研究所開發的情境式「刑案現場採證」數位遊戲，可以在輔助課堂教學學習使用，

亦可與同儕之間的互動中學習。除了學習者本身與虛擬情境的互動學習，也可營造其學習氛圍。

犯罪現場調查人員亦可使用遊戲軟體學習刑案現場勘查技術，讓學習者可以在不破壞現場證物

前提下，嘗試以不同步驟處理犯罪現場，並學習相關知識，達到寓教於樂功效之展現。未來研究

將進行沈浸式的虛擬實境犯罪現場採證軟體開發，依據真實犯罪案例，建立擬真的場景，設計不

同任務，考驗學生在犯罪現場處理與採證的認知能力。 

 

  

(a) 採證工具箱 (b) 犯罪現場 

  

(c) 犯罪現場與採證功能 (d) 採證紀錄 

圖 1: 情境式犯罪現場採證遊戲互動介面 
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